Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

PROBNY EGZAMIN MATURALNY Z INFORMATYKI
2016 ROK

KLUCZ ODPOWIEDZI

Arkusz |

ZADANIE 1. TEST (5 PUNKTOW)

ZADANIE 1.1 (0-1)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
III. Rozwigzywanie problemow Zdajacy przedstawia sposoby
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem reprezentowania réoznych form informacji w
komputera, z zastosowaniem podejscia komputerze: liczb, znakow, obrazow,
algorytmicznego. animacji, dzwigkow (1.1.).

Poprawna odpowiedz

P,F,FF.

Schemat punktowania

1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btgedng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 1.2 (0-1)

Wymagania ogélne Wymagania szczegélowe
II1. Rozwigzywanie probleméw Zdajacy opisuje podstawowe algorytmy i
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem stosuje algorytmy na tekstach - obliczanie
komputera, z zastosowaniem podejscia warto$ci wyrazenia podanego w postaci
algorytmicznego. odwrotnej notacji polskiej (5.11.d)

Poprawna odpowiedz

F,P,FF.
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Schemat punktowania

1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 1.3 (0-1)

Wymagania ogolne

Wymagania szczegolowe

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i
jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie si¢ za
pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych,

Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie i
wykorzystywanie informaciji,
wspoltworzenie zasobow sieci, korzystanie z
réznych zrodet 1 sposobéw zdobywania
informacji(2.).

Zdajacy opisuje mechanizmy zwigzane z
bezpieczenstwem danych: szyfrowanie,
klucz, certyfikat, zapora ogniowa (2.5).

Poprawna odpowiedz
P,F,F,P.

Schemat punktowania

1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing Iub btedna albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 1.4 (0-1)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegolowe

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i
jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie si¢ za
pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych,

Zdajacy przedstawia warstwowy model sieci
komputerowych, okresla ustawienia sieciowe
danego komputera i jego lokalizacji w sieci,
opisuje zasady administrowania siecig
komputerowa w architekturze klient-serwer,
prawidtowo postuguje si¢ terminologia
sieciowa, korzysta z ustug sieci
komputerowej lokalnej i globalnej,
zwigzanych z dostepem do informacji,
wymiang informacji i komunikacja (1.3).

Poprawna odpowiedz

F,P,FF.
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Schemat punktowania

1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 1.5 (0-1)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegolowe

I. Wyszukiwanie, gromadzenie
| przetwarzanie informacji z réznych zrodet;

Zdajacy stosuje metody wyszukiwania
i przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych (jezyk SQL) (2.2);

Poprawna odpowiedz
P,F, F,P.

Schemat punktowania

1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 2. PODZIELNOSC (5 PUNKTOW)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegolowe

III. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejs$cia
algorytmicznego.

Zdajacy stosuje podejscie algorytmiczne

do rozwigzywania problemu (5.2.),
Postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi (5.5), opisuje podstawowe
algorytmy (5.11).

ZADANIE 2.1 (0-1)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegélowe

III. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy analizuje i rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin (5.1.),
stosuje podejscie algorytmiczne

do rozwigzywania problemu (5.2.).
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
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w Toruniu

Poprawna odpowiedz

2758 false

1953 true

Obliczenia
2+7+5+8=22,22mod3!'=0,1+9+5+3=18,18 mod3=0

Schemat punktowania
1 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btgdng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 2.2 (0-1)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
III. Rozwigzywanie problemow Zdajacy analizuje 1 rozwigzuje sytuacje
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem problemowe z r6znych dziedzin (5.1.),
komputera, z zastosowaniem podejs$cia stosuje podejscie algorytmiczne
algorytmicznego. do rozwigzywania problemu (5.2.).

Poprawna odpowiedz

5964 suma reszt = 7

22471 suma reszt = 8

Obliczenia:

Dla liczby 5964

64 mod 7 =1, 59*2=118, 118 mod 7= 6, 1+6=7

Dla liczby 22471

71mod 7 =1,224*2 =448,48 mod 7 =6,4*2=9,8mod 7=1,1+6+1=8

Schemat punktowania

1 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.
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ZADANIE 2.3 (0-3)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegolowe

III. Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy stosuje podejscie algorytmiczne

do rozwigzywania problemu (5.2.), postuguje
si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi (5.5), opracowuje i
przeprowadza wszystkie etapy prowadzace
do otrzymania poprawnego rozwigzania
problemu: od sformutowania specyfikacji
problemu po testowanie rozwigzania (5.7.),
opisuje podstawowe algorytmy i stosuje
algorytmy na liczbach catkowitych (5.11.a).

Poprawna odpowiedz
Przyktadowy algorytm:
S < 0;
Powtarzaj
r « n mod 100;
S + s + r mod 7;
n < n div 100;

n < n=*2;

dopdki spetniony jest warunek n !'= 0;

jeslis mod 7 = 0,tozwrd¢ true;

w przeciwnym wypadku zwré¢ false;

Schemat punktowania

3 p. — za poprawny algorytm, w tym:

- za poprawne nadanie wartosci poczatkowych i instrukcje w petli — 1 p.

- zaprawidlowe sterowanie petlg — 1 p.

- za prawidlowe obliczanie wyniku — 1 p.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy

w Toruniu

ZADANIE 3. CIAG FIBONACCIEGO INACZE] (5 PUNKTOW)

ZADANIE 3.1 (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegétowe
III. Rozwigzywanie problemow Zdajacy analizuje 1 rozwigzuje sytuacje
I podejmowanie decyzji z wykorzystaniem problemowe z r6znych dziedzin (5.1.),
komputera, z zastosowaniem podejscia Zdajacy stosuje podejscie algorytmiczne
algorytmicznego. do rozwigzywania problemu (5.2.).

Poprawna odpowiedz
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Strona 6z 15



Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

Schemat punktowania
1 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 3.2 (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegdélowe
I1l. Rozwigzywanie probleméw Zdajacy stosuje podejscie algorytmiczne
i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem do rozwigzywania problemu (5.2.).
komputera, z zastosowaniem podejscia Zdajacy opracowuje i przeprowadza
algorytmicznego. wszystkie etapy prowadzace do otrzymania

poprawnego rozwigzania problemu:

od sformutowania specyfikacji problemu
po testowanie rozwigzania (5.7.).
Zdajacy stosuje rekurencje w prostych
sytuacjach problemowych (5.9.).

Poprawna odpowiedz

Mione | b

1 2
2 2
3 2
4 6
5 10
6 14
7 26
8 46
9 74
10 126

a, =2

a, =2

az =2

An = Ap_q + 2053 dla n>3

Schemat punktowania
1 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy

w Toruniu

ZADANIE 3.3 (0-3)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe

III. Rozwigzywanie problemow Zdajacy stosuje podejscie algorytmiczne

i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.

do rozwiazywania problemu (5.2.).
Zdajacy postuguje si¢ podstawowymi
technikami algorytmicznymi (5.5).

Zdajacy opracowuje i przeprowadza
wszystkie etapy prowadzace do otrzymania
poprawnego rozwigzania problemu:

od sformutowania specyfikacji problemu
po testowanie rozwigzania (5.7.).

Zdajacy opisuje podstawowe algorytmy

I stosuje algorytmy na liczbach catkowitych
(5.11.a).

Poprawna odpowiedz

int oblicz (int n)
{
int al=2, a2=2, a3=2, pom;
for (int 1i=4;i<=n;i++)
{
pom=al+2*a3;
a3=a2;
a’2=al;
al=pom;
}

return al;

}

Schemat punktowania

3 p. — za poprawny algorytm, w tym:
- zapoprawne nadanie warto$ci poczatkowych — 1 p.
- zaprawidlowe sterowanie petla — 1 p.
- zaprawidlowe obliczanie n-tego wyrazu ciggu — 1 p.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy

w Toruniu

Arkusz 11

ZADANIE 4. OKREGI (13 PUNKTOW)

Wymagania ogélne

Wymagania szczegolowe

III. Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego

Zdajacy stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzania problemu (5.2), przeprowadza
komputerowg realizacje algorytmu i
rozwigzania problemu (5.21), sprawnie
postuguje si¢ zintegrowanym $rodowiskiem
programistycznym przy pisaniu i
uruchamianiu programoéw (5.22), ocenia
poprawnos¢ komputerowego rozwigzania
problemu na podstawie jego testowania
(5.26).

Zdajacy opisuje podstawowe algorytmy i
stosuje: algorytmy wyszukiwania i
porzadkowania w zakresie wyszukiwania
minimum i maksimum (5.11.b), algorytmy
badajace wlasnosci geometryczne (5.11.1)

ZADANIE 4.1 (0-3)

Zawarto$¢ pliku wynikl.txt

941
-1001
151
321
8-61
20201
3311
-28-11
-16-61
9151
-60-50 1
311
1321
781
051
46 -24 1
-2351
10101
18
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

Schemat punktowania

Kolejnos$¢ na liscie okregéw moze by¢ dowolna. Uwaga — nalezy sprawdzi¢, czy wyniki w
przekazane pliku sg generowane przez program.

3 p. — za prawidtowe rozwigzanie.

2 p. — za prawidtowg liste okregdw bez zapisania w ostatnim wierszu w pliku ich liczby lub za
prawidtowa liste i liczbe okregow podang w pliku, w postaci, ktora nie jest zgodna z
warunkami zadania.

1 p. — za podanie tylko liczby okregdw.

0 p. — za btedng odpowiedz lub brak rozwigzania.

ZADANIE 4.2 (0-5)

Zawarto$¢ pliku wynik2 . txt

101112

12

Schemat punktowania

5 p. — za prawidlowe rozwigzanie.

4 p. — za podanie prawidtowego okregu z liczbg okregdéw uwzgledniajaca ten okrag (13)
3 p. — za podanie prawidtowego okregu bez liczby okregow.

2 p. — za podanie tylko prawidlowej liczby okregow.

1 p. — za podanie tylko liczby okregdéw uwzgledniajacej ten okrag (13).

0 p. — za btedng odpowiedz lub brak rozwigzania.

ZADANIE 4.3 (0-5)

Zawartos¢ pliku wynik3. txt
6

006051

051006

253051

051253

-213-202

-202-213
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

Schemat punktowania

Kolejnos$¢ na liscie okregéw moze by¢ dowolna.

5 p. — za prawidlowe rozwigzanie.

4 p. — za podanie prawidtowej listy okregdéw stycznych bez ich liczby lub prawidlowe
rozwigzanie inaczej zapisane w pliku, niz podano w warunkach zadania.

3 p. — za podanie prawidtowej listy tylko okregow stycznych zewngetrznie lub podanie
prawidlowe;j listy tylko okregdéw stycznych wewnetrznie oraz ich liczby.

2 p. — za podanie prawidtowej liczby okregow stycznych bez ich listy lub podanie liczby par
okregow 1 listy bez uwzglednienia obydwu par okregow (P, O) oraz (O, P).

1 p. — za podanie prawidtowej liczby tylko okregdw stycznych zewngtrznie lub podanie
prawidtowej liczby tylko okregow stycznych wewnetrznie bez ich listy lub za podanie
prawidlowe;j liczby tylko okregdéw stycznych zewnetrznie lub podanie prawidtowej liczby
tylko okregdw stycznych wewngtrznie z ich lista, ale bez uwzglgdnienia obydwu par okrggdéw
(P, O), (O, P).

0 p. — za btedng odpowiedz lub brak rozwigzania.

ZADANIE 5. IMIENNICY (10 PUNKTOW)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i Zdajacy wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
przetwarzanie informacji z r6znych zrodet; do obrazowania zaleznosci funkcyjnych i do
opracowywanie za pomocg komputera: zapisywania algorytmow (4.4),
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, przeprowadza komputerowa realizacj¢
motywow, animacji, prezentacji algorytmu i rozwigzania problemu (5.21)
multimedialnych,

ZADANIE 5.1 (0-2)

Liczba mezczyzn > liczby kobiet
Dobrowolski

PiasecKi

Stasiak

Markiewicz

Kruk
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

12 nazwisk najbardziej popularnych, alfabetycznie:

Andrzejewski
Czerwinski
Gorecki
Jaworski
Lipinski
Mucha
Ostrowski
Stepien
Tomczyk
Urbanski
Wieczorek

Ziolkowski

Schemat punktowania
2 p. — za prawidtowe rozwigzanie.
1 p. — za catkowicie poprawng odpowiedz do jednej cz¢$ci zadania.

0 p. — za btedng odpowiedz lub brak rozwigzania.

ZADANIE 5.2 (0-3)

49% lub 50%

Schemat punktowania

3 p. — za kompletne rozwigzanie.

2 p. — za poprawng liczbe z btednym zaokragleniem.

1 p. — za podanie odpowiedzi z uwzglednieniem nazwiska Skiera z dobrym zaokragleniem
(wynik: 49,2%).

0 p. — za btgdng odpowiedz Iub brak odpowiedzi.
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

ZADANIE 5.3 (0-5)

nazwisko razem K+M

Stepien 19 951
Mucha 19 929
Ostrowski 19 888
Gorecki 19 877

Czerwinski 19 766
Andrzejewski 19 527
Tomczyk 19 352
Wieczorek 19 202
Urbanski 19 026
Jaworski 18 933
Ziolkowski 18 671
Lipinski 18 606
Wasilewski 18 561
Chojnacki 18 553
Wolski 9008

Schemat punktowania:

5 p. — za kompletne rozwigzanie, w tym 2 punkty za prawidlowy wykres.

4 p. — jesli nie uwzgledniono jednego nazwiska, ale gdy odpowiadajacy wykres spetnia
warunki zadania lub za prawidtowa liste nazwisk z innym typem skumulowanego wykresu.

3 p. —jesli liczba nazwisk nie jest najmniejsza lub liczba 0sob noszacych nazwiska nie jest
najmniejsza, ale odpowiadajgcy wykres spetnia warunki zadania lub za prawidtows liste
nazwisk bez wykresu.

2 p. — jesli nie jest uwzglednione jedno nazwisko lub jesli liczba nazwisk nie jest najmniejsza
lub liczba 0s6b noszacych nazwiska nie jest najmniejsza; oraz inny typ skumulowanego
wykresu.

1 p. — jesli nie jest uwzglednione jedno nazwisko lub jesli liczba nazwisk nie jest najmniejsza
lub liczba 0s6b noszacych nazwiska nie jest najmniejsza; oraz brak wykresu.

0 p. — za btgdng odpowiedz lub brak odpowiedzi.
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

ZADANIE 6. KINO (12 PUNKTOW)

Wymagania ogélne Wymagania szczegolowe
Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i Wyszukiwanie, gromadzenie,
przetwarzanie informacji z roznych zrodet; selekcjonowanie, przetwarzanie i
opracowywanie za pomocg komputera: wykorzystywanie informacji, korzystanie
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, Z r6znych Zrddet 1 sposobow zdobywania
motywOw, animacji, prezentacji informacji (2).
multimedialnych, Zdajacy projektuje relacyjng baze¢ danych z

zapewnieniem integralnos$ci danych (2.1),
stosuje metody wyszukiwania i
przetwarzania informacji w relacyjnej bazie
danych(2.2), tworzy aplikacj¢ bazodanows,
wykorzystujaca jezyk zapytan, kwerendy,
raporty; zapewnia integralno$¢ danych na
poziomie pol, tabel, relacji (2.3),
przeprowadza komputerowa realizacje¢
algorytmu i rozwigzania problemu (5.21)

ZADANIE 6.1 (0-2)

Cichocki

Adamczyk

Borowski

Baranowski

Bielecki

Schemat punktowania

Kolejnos¢ nazwisk moze by¢ dowolna

2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedzZ btedng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 6.2(0-2)

Schemat punktowania
2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz bledng albo za brak odpowiedzi.
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Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydzial Matematyki i Informatyki, Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego, Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu,
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu, Franciszkanski Osrodek Edukacyjno-Szkoleniowy
w Toruniu

ZADANIE 6.3 (0-2)

Rzad Miejsce
10 10

Schemat punktowania
2 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz bledng albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 6.4 (0-3)

Klient Film Termin Liczba
zarezerwowanych
miejsc

Borowski Dobry dinozaur 2016-01-04 14:30:00 4

Baranowski Gwiezdne Woijny. 2016-01-12 19:00:00 3

Przebudzenie mocy.
Cichocki Most szpiegéw 2016-01-13 19:00:00 3

Schemat punktowania
Kolejno$¢ nazwisk nie ma znaczenia
3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz bledna albo za brak odpowiedzi.

ZADANIE 6.5 (0-3)

Adamczyk
Grochowska

Schemat punktowania

3 p. — za podanie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedzZ btedng albo za brak odpowiedzi.
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